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ชื่อผลงาน บอร์ดเกมเพ่ือการพัฒนาทักษะกระบวนการท างานในวิชาการงานอาชีพ 
ชื่อผู้น าเสนอผลงาน  นางสาวนัฐรดี  เขมากโรทัย 
ชื่อหน่วยงาน/กลุ่มสาระ โรงเรียนเขาน้อยวิทยาคม จังหวัดตราด / กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
 
1. ความส าคัญขององค์ความรู้ 
  การงานอาชีพเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้  ความเข้าใจ  มีทักษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต สามารถ
น าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิตการอาชีพและเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เห็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน   สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข   

การพัฒนาตนเองด้วยการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมบอร์ดเกม ท าให้ผู้ปฏิบัติเกิดการเรียนรู้ได้จริง สร้างความสนุกสนาน ตื่นเต้น ท้ัง
การเล่นและการพัฒนาบอร์ดเกมท าให้เกิดการคิดเชิงตรรกะท่ีเป็นระบบ ท าให้เกิดกระบวนการคิด การวางแผน การออกแบบ  อีกท้ังยัง
มุ่งเน้นทักษะกระบวนการท างาน 

ดังน้ันการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงโดยใช้วิธีการของกิจกรรมบอร์ดเกม  ท าให้ได้รับความรู้ท่ีได้จากการลงมือท า ลงมือเล่น 
ขณะเดียวกันก็ยังสามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจและยังเป็นฐานการเรียนรู้ท่ีส าคัญท่ีได้รับท้ังความรู้ ความสนุก และความสัมพันธ์ท่ีด ี
2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 
 2.1 เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการคิด การวางแผน การออกแบบ 
 2.2 เพื่อพัฒนาตนเองและเตรียมความพร้อมสู่โลกของการท างานและการเป็นผู้ประกอบการ 
3. ขั้นตอนการด าเนินการ 
 3.1  ศึกษารูปแบบวิธีการและด าเนินกิจกรรมของบริษัทจ าลองและก าหนดเป็นแนวทางในการพัฒนาตนเองควบคู่ไปกับ
การบูรณาการความรู้ในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีมาเป็นแนวทางในการด าเนินการ 
 3.2  ด าเนินกิจกรรมตามแนวทาง กฎ ระเบียบ และวิธีการต่างๆ ท่ีได้พัฒนาขึ้นโดยมุ่งท่ีผลส าเร็จของงาน 
 3.3  สะท้อนความคิดสรุปงานด้วยกิจกรรม AAR พัฒนาคุณภาพงานด้วยกิจกรรม PLC และพัฒนาต่อยอดงานอย่างเป็นระบบ
ด้วยกระบวนการ PDCA 
 3.4  สรุปและประเมินผลการพัฒนาตนเอง  
4.  ผลการด าเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 พบว่า ข้าพเจ้าได้รับการประเมินทักษะกระบวนการคิด การวางแผน การออกแบบและทักษะชีวิตจากการสะท้อนผลด้วยแบบ
สังเกตพฤติกรรม แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เกี่ยวข้องเพื่อน ครู ผู้ปกครองและชุมชน อยู่ในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงแนวทางในการจัด
กิจกรรมน้ีสามารถสร้างทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ในกลุ่มสาระและท าให้ข้าพเจ้าตระหนักและเห็นคุณค่าของการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น 

นอกจากน้ีผลการจัดกิจกรรมได้ขยายไปสู่การออกแบบกิจกรรมบอร์ดเกมเพื่อการเรียนรู้ในกลุ่มสาระต่างๆ ได้ผลงานเชิง
ประจักษ์ท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความสามารถในการคิดและออกแบบเชิงนวัตกรรม  รวมไปถึงสามารถส่งเสริมไปสู่การสร้างสรรค์เชิงอาชีพ
และการพัฒนาชุมชนได้ ดังจะเห็นได้จากผลงานบอร์ดเกมท่ีได้รับรางวัลจากการประกวดแข่งขันท่ีใช้ในการแก้ปั ญหาสังคม มาเป็น
แนวทางในการจัดกิจกรรมบอร์ดเกม เป็นต้น 
5.  ปัจจัยความส าเร็จ 
 นโยบายส่งเสริมต่างๆของท้ัง สพฐ.และโรงเรียนเขาน้อยวิทยาคม ท าให้เอื้อต่อการออกแบบกิจกรรม ด าเนินการและขับเคลื่อน
ไปในแนวทางเดียวกันท้ังระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพซ่ึงส่งผลต่อวิธีการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศน้ี 
6.  บทเรียนที่ได้รับ 
 ผลจากพัฒนาตนเองด้วยการบูรณการความรู้ของกลุ่มสาระกับการจัดกิจกรรมบอร์ดเกม ท าให้เกิดการการลงมือปฏิบัติจริง ได้
ใช้กระบวนการต่างๆ ในการพัฒนาตน พัฒนางาน  ซ่ึงน าไปสู่การมีทัศนคติท่ีดีต่อรายวิชา เห็นคุณค่าและความส าคัญของการเรียนเพื่อ
การประกอบสัมมาชีพ  รู้จักการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์และตระหนักในคุณค่าของตนเองมากยิ่งขึ้น เกิดเป็นทักษะทางอาชีพท่ีดีและ
ทักษะชีวิตท่ีด ี 
7.  การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ 
     -  เผยแพร่ผ่านการศึกษาดูงานจากหน่วยงานต่างๆ เช่น โรงเรียน, ชุมชน 
     -  เผยแพร่ผ่านคณะสีในการจัดกิจกรรมของโรงเรียน 
     -  เผยแพร่ให้กับชุมชนผ่านกิจกรรม Best in me 


